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Evaluation sur les tables de multip

Complete les tables : | |
5x..=15 | .. x7=21 8x...=40 | .. x6=18 2Xx...=20
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2. Lois ou principes
concernant une
discipline ou un jeu.

3. Instfrument utilisé

DouUr mesurer ou tracer
des traits.

1. Grdines
comestibles

2. De 00300.&
Elles remplacent
|Le

2. Appareil dans
lagquelle un
| commercant met son

| 1. Une boite.

| 3. Familierement,
| une voiture.

| 4. Instrument & peau|

2.De mer, ellea’s
branches

1. Asfre qui brille
dans le ciel

| 3. Arfiste célebre

' QUi brille par son
falent




1. Trés rapide.

| 2. Lumiere intense
dans ie ciel lors d'un

| 3. P&tisserie fourrée
| de créme

|1. un cordon d&
coton pour faire
bruler la bouygie.

4. Un flash

| 2. Une tige d'acier
| qui permet de percer

des trous.

3. mjmnggmm_,.o_»

d ifférentes.

cheveux de couleurs

4. Fil qui permet de mettra
|le feu & un explosif.

2. Partie d’'un
végétal par lequel il
|respire.

1.Morceau de papief .

3. Mince pellicule

| 2. Trace de coup
Surla peau

1. Une couieur .

4. Vétement de
Travail en toile.

3. Fromage &
moisissures infernes




1. Petit b&ton mince et flexible
qu’utilisent les Chinois pour manger.

3. Long morceau
de bois pour jouer
au tambour.

2. Pain long et mince
d’environ 250 g.

1. Chef d'entreprise. 2. Se dit d'une personne

| qui commande.

3. Modele & parfir
duqguel on

. confectionne des
- vétements.

| 4. En géométrie, modéle

| & partir duguel on peut
reproduire un solide.

|1.Projectile lancé par
lun arc.

1. Animal qui foumnit
\De la laine.

2. Personne qui se
contentfe se suivre
un_meneur

2. Envoyer une
méchanceté.

3. Pointe du
clocher.

4. Esprit agile.




2. Ligne qui délimite
une figure.

u.m@%@ latérale d'un
corps.

n direction, partie

de I'espace. 4. Face d'un objet.

2. Dossier en carton
[cermetitant de ranger
des documents.

|1.Vétement léger
icouvrant le torse.

B. Elément qui recouvre|

exterieurement une piéde
de machine.

4. Couverture de livre.
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Vai dépensé dix euros en courses. |
On fait la course 7 (:

Tt as encore des courses 3 faire 7 (

) Yal gagne les deux courses | ()
e = &
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) T fais les courses 7 £
. TR 7y
; ) 'adore la course 2 pied. |/

2 Feive b cuisine = préparer 2 manger,

Papa fait la cuisine. . ) Papzarefaitia cu L 3 -
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: Tz tuising est megnifigua. L) Quivaitlg cuisine ce soir ?. ) 1{
; ‘_ '~ P = :
: il faudraii repeindre la cuisine. T2 cuisine est délicieusat | )
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5
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s 3 = Finsoeeean de bais ugilisé par Jes Chinois pawe manger,
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: @ & la boulangeria 2 achéte deux bagueites. | ]
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« Promanons-nous dans lesbois... »[ ) Ce'jouet est en bois. }
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5 3l touck e boi { 3 ¢ I $oo s [ 3
: Yalme toucher le bois. L Le loup habite au fond du bois. |
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s Fai achetd une calsse 2 outils. /) Je passe 2 la calses tout de suite, )
2 ™, _.”‘ L‘"-n., -
g 'y 2 parsonne & cette czissa| ) 1zl mis iz eafsee da livias au granien | |
a Fa A ” - % {
H la joue de la grossa <alsss L) Ferme le couvarce de celie caisse. | |
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2 - Puint reage sur fa peaa.
3 - Bovrgeon e ear

- Pesit whijer vonid seevant & Beemer anovclement,

Cas tulinas sont encore en boutons.
Eisz a au le visega couvert de boutons.

ai un gros houtor sur fe n=z.
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Ancisie sur ca bouton.
&l parou i le bouton de mon pantalon.
il faut tourner ce bouten pour régler ia radio. |

TYous ces boutons me dénangant.

plaanebue 1 - Movvean de hais geié et vaboté,
3 Planche & voulettes = shate-hoaed, ) (-‘" '\]
\ s :I % F

4 - Paire lo plasche = Gotier 4 L suelace de Pean.
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Tu m'apprendras a faire la planche 7 () @y
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Tu m'apprendras a scier une planche 7
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It faut que je répare cette planche gui grince. {




