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1 Colorie les figures si le trait vert est un axe de symétrie.

Date :

2 Colorie les figures si le trait vert est un axe de symétrie.
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3  Tirobot a effacé les 3 axes de symétrie. Retrouve-les et trace-les en rouge.
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v &lhie Date :

41 Compléte cette figure par rapport & |'axe de symétrie. |

3 Compléte ces figures par rapport a I'axe de symétrie.




%W Date :

1 Complete cette figure par symétrie, puis colorie-la.

. Complete cette figure par symétrie, puis colorie-la.
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3 | Compleéte cette figure par symétrie, puis colorie-la.




£@ .bﬁas/wué' Ui Date :

1 Compléte cette figure par symétrie, puis colorie-la. |
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2 Compléte cette figure par symétrie, puis colorie-la.

3 Compléte cette figure par symétrie, puis colorie-la.




